
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Développement 

Internet 

Géolocalisation 

& Modélisation 

Initiation à la 

Programmation 

Conception de 

Jeux Vidéo 

Electronique & 

Robotique 

Consoles & 

Rétro Gaming 

Audiovisuel 

& MultiMédia 

Systèmes & 

Réseaux 



UNITY 3D 
ADOBE FLASH & ACTION SCRIPT 

AUTRES (STARLING, LUA, PYTHON…) 
CANVAS HTML5 

 

NES, SNES 
MAME, FBA 

NDS, WII 
MASTER SYSTEM, GENESIS 

LAKKA, RETROPIE, RECALBOX 
PSX, PS2, PS3, PS4 

XBOX, XBOX 360 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 

PROXY ET VPN 
CONFIGURATION D'UN LAN 

CRYPTAGE, MDA, CERTIFICATS 
UTILISATION DE RASPBERRY PI 2 & CLONES 
INSTALLATION D'UNE DISTRIBUTION LINUX 

PARAMETRAGE DE SERVEUR D'APPLICATION : 
PHP/APACHE/MYSQL, ORACLE APPLICATION 

SERVER, TOMCAT/APACHE/POSTGRESQL 
SECURITE INFORMATIQUE (SENSIBILISATION) 

NAS, ACTIVE DIRECTORY, LDAP, SSO, CAS,  
JEUX VIDEO EN RESEAU 

 

PHP 

HTML5 
JAVASCRIPT 

DRUPAL 
JOOMLA 

WORDPRESS 
SCRAPING 

JAVA (J2E) 
GOOGLE ANDROID SDK 

C# MSDN 
MICROSOFT .NET 

ADOBE FLASH 
WINDEV, WEBDEV 

WINDEV MOBILE 
FRAMEWORKS COURANTS 

(ZEND, SYMPHONY, SPRING...) 
 

USELESS BOX 
ARDUINO ET ASSEMBLEUR 

MICROPROCESSEURS ET 

CAPTEURS 
ENERGIE SOLAIRE 

 

MAYA 
BLENDER 

AUTOCAD 3D 
SKETCHUP 3D                   

GOOGLE MAPS 
GOOGLE EARTH 
KML, KMX, GPS 

QUANTUM QGIS 

 

MONTAGE SON 
MONTAGE VIDEO 

ARRANGEMENTS MUSICAUX 
OPTIMISATION DES REGLAGES 

REALISATION DE COURTS METRAGES 
INSTALLATION D'UN HOME CINEMA 

INFOGRAPHIE (PHOTOSHOP) 
INTEGRATION & GENIE LOGICIEL 

 

Initiation à la Programmation 
Systèmes & Réseaux 

Développement 

Internet 

Electronique & Robotique 

Conception de Jeux Vidéo 

Géolocalisation 

& Modélisation 

Audiovisuel & MultiMédia 
Consoles & Rétro Gaming 

Merci de ne pas jeter sur la voie publique Inscriptions sur :  http://cim.asso.st 

http://cim.asso.st/

